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Abstract

Over time, education has an important role in bringing the progress and development of science and
technology. Included in the delivery of information, such as graphic design in the form of visual communication.
One example of advances in information technology in the world of graphic design is the Canva application.
However, the development of this technology is not in line with the knowledge gained. For this reason, we provide
solutions by holding graphic design technology training to increase the knowledge of the participants. The method
used in this activity has five stages which include planning activities: coordinating with the school, making
materials, scheduling activities and implementing activities. Judging from the design results of the training
participants, it can be concluded that: 6 participants have understood the material for using the Canva application,
9 participants have understood enough and 4 participants still do not understand the material for using the Canva
application. These results indicate that there is a slight increase in insight and soft skills about graphic design
technology.
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Abstrak

Seiring berjalannya waktu, pendidikan memiliki peran penting dalam membawa kemajuan dan
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Termasuk dalam penyampaian informasi, seperti desain grafis
dalam bentuk komunikasi visual. Salah satu contoh kemajuan teknologi informasi dalam dunia desain grafis
adalah aplikasi Canva. Namun, perkembangan teknologi ini tidak sejalan dengan ilmu yang didapat. Untuk itu,
kami memberikan solusi dengan mengadakan pelatihan teknologi desain grafis untuk menambah pengetahuan
para peserta. Metode yang digunakan dalam kegiatan ini memiliki lima tahapan yang meliputi perencanaan
kegiatan, koordinasi dengan pihak sekolah, pembuatan materi, penjadwalan kegiatan dan pelaksanaan kegiatan.
Dilihat dari hasil perancangan peserta pelatihan maka dapat disimpulkan bahwa: 6 peserta sudah memahami
materi penggunaan aplikasi Canva, 9 peserta sudah cukup paham dan 4 peserta masih belum memahami materi
penggunaan aplikasi Canva. Hasil tersebut menunjukkan bahwa ada sedikit peningkatan wawasan dan soft skill
tentang teknologi desain grafis.

Kata kunci: Pelatihan Teknologi, Desain Grafis, Canva

1. PENDAHULUAN
Pendidikan merupakan bagian yang tidak dapat dilepaskan dari perkembangan dan perubahan
yang terjadi di kehidupan masyarakat.[1] Perubahan yang diakibatkan pesatnya perkembangan ilmu
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pengetahuan dan teknologi, membawa kemajuan teknologi terus berkembang seiring dengan
berjalannya waktu berkat inovasi berkelanjutan dari kehidupan manusia yang modern. Termasuk dalam
segi desain grafis yang merupakan merupakan suatu bentuk komunikasi visual yang menggunakan
gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan seefektif mungkin.[2] Dengan perkembangan
teknologi desain ini tentunya akan mempengaruhi aspek kehidupan manusia.[3]

Aplikasi Canva salah satu contoh dari kemajuan informasi teknologi di dunia desain grafis yang
dapat beroperasi di berbagai platfor, dilengkapi template dan juga material pendukung cukup banyak.[4]
Canva dapat diakses melalui perangkat desktop maupun mobile untuk membantu pengguna agar
dapat dengan mudah merancang berbagai jenis desain kreatif secara online.[5] Mulai dari mendesain
kartu ucapan, poster, brosur, infografik, hingga presentasi.[6] Perkembangan Teknologi informasi dan
komunikasi ini juga telah mempengaruhi berbagai aspek kehidupan manusia, ditandai dengan kecepatan
dan kemudahan untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan.[7] Penyajian informasi tetap
membutuhkan kreativitas dalam penyampaiannya, baik pada media digital atau pun media cetak . Hal
tersebut bertujuan agar informasi lebih mudah diterima oleh pembaca.[8]

Dalam perkembangan teknologi ini, tentunya terdapat dampak positif dan negatif yang diterima.
Salah satu dampak negatif dari teknologi terlihat dalam penggunaan media sosial yang kurang baik dan
disalah gunakan oleh siswa-siswi. Untuk itu, siswa perlu diarahkan dan dibimbing memanfaatkan waktu
luangnya untuk menghasilkan karya yang lebih bermanfaat.[9] Maka dari itu kami memberikan sebuah
solusi, dengan melaksanakan pelatihan teknologi dalam bentuk Workshop di MTS Safinatul Falah.
Dimana pelatihan ini menjadi suatu cara pembelajaran supaya individu maupun kelompok mempunyai
pengetahuan dan keterampilan yang dapat dikuasai untuk menambah skill.[10]

Masih banyaknya masyarakat desa terutama para pelajar yang belum mengenal dan belum
pernah mengolah gambar dan video menggunakan perangkat komputer dapat dijadikan dasar program
pengabdian masyarakat [11] untuk menyelenggarakan pelatihan dalam bentuk workshop ini.

Dimana Workshop ini diadakan bertujuan untuk mengenalkan pemanfaatan teknologi digital
canva dalam membuat, merancang, dan mendesain kartu ucapan yang dapat digunakan sesuai dengan
kebutuhan. Kegiatan dilaksanakan di MTS Safinatul Falah yang beralamat di JI Ganesha-Cipanas Km 2
RT. 02/02, Cisolok-Sukabumi. Peserta pelatihan merupakan siswa dan siswi MTS Safinatul Falah
dengan jumlah 19 orang. Kegiatan dilaksanakan yang dilaksanakan di MTS Safinatul Falah ini,
terselenggara pada hari Selasa, 23 Agustus 2022.

2. METODE
Metode pelaksanaan dalam pelatihan teknologi desain grafis “Benefits of Digital Technology”
ini memiliki tujuan untuk meningkatkan Sumber Daya Manusia di Desa Wangunsari, terdiri dari 5 (lima)
tahap, diantaranya:
1. Tahap perencanaan kegiatan
Dalam tahap ini akan dibahas terkait seperti apa dan bagaimana bentuk pelatihan teknologi desain
grafis akan diadakan, sasaran dari kegiatan tersebut, lokasi kegiatan serta hal-hal lain berkaitan
dengan rencana kegiatan.
2. Koordinasi dengan pihak sekolah
Dalam melaksanakan sebuah kegiatan, perlunya adanya komunikasi demi kelancaran perlaksanaan
kegiatan tersebut. Maka pada tahap ini pihak penyelenggarakan melakukan koordinasi dengan
sekolah terkait pelatihan teknologi desain grafis yang akan dilaksanakan, permintaan perizinan serta
komunikasi mengenai bantuan dalam mengumpulkan peserta dalam satu tempat.
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3. Pembuatan materi
Dalam sebuah pelatihan teknologi desain grafis, diperlukannya narasumber dan materi yang akan
di sampaikan. Maka pada tahap ini, pemateri menyusun materi yang akan disampaikan kepada
peserta mengenai pemanfaatan Teknologi Desain agar bisa tersampaikan dengan baik.

4. Penjadwalan kegiatan
Setelah tahap sebelumya selesai, maka perlu adanya persiapan kegiatan. Pada tahap ini akan di
tentukan terkait penentuan hari, tanggal dan waktu kegiatan untuk di informasikan kepada kepada
pihak sekolah dan peserta.

5. Pelaksanaan kegiatan
Tahap terakhir dimana kegiatan pemberian materi kepada peserta, yang terdiri dari: siswa dan siswi
di Mts Safinatul Falah akan dilaksanakan.

Pada tahap pelaksanaan kegiatan yaitu tahap presentasi dengan pemaparan materi-materi
mengenai penjelasan perkenalan mengenai teknologi desain beserta aplikasinya dan pelatihan praktek
desain menggunakan Canva. Pada kegiatan ini para peserta pelatihan diajarkan cara menggunakan
aplikasi Canva untuk membuat desain kartu ucapan. Hal pertama yang dilakukan adalah mengajarkan
cara mengakses aplikasi Canva dengan terkoneksi jaringan internet dan akun di aplikasi Canva. Tahap
berikutnya adalah belajar cara membuat desain menggunakan beberapa template dan memodifikasi
sesuai kreatifitas masing-masing peserta. Selain itu, peserta juga diajarkan cara mengunduh desain yang
sudah selesai dibuat. Dengan Mahasiswa KKN Cakrawala Universitas Nusa Putra sebagai pemateri dan
pendamping pada kegiatan workshop.

Gambar 2. Praktek pembuatan kartu ucapan
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Gambar 3. Foto bersama peserta

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pelatihan Teknologi Desain Grafis ini dihadiri oleh 19 orang peserta yang merupakan siswa dan
siswi dari MTs Safinatul Falah yang dilaksanakan pada tanggal 23 Agustus 2022 dengan membagi
kegiatan menjadi 4 sesi. Sesi pertama berupa Pre-Test dengan mengisi formulir melalui Google Form
untuk mengetahui pemahaman siswa mengenai Teknologi Desain Grafis. Dilanjut dengan sesi kedua
dengan penyampaian materi mengenai Desain Grafis dan cara menggunakan aplikasi Canva. Pada sesi
ketiga praktek menggunakan aplikasi Canva agar siswa dapat langsung menerapkan pemahaman yang
telah disampaikan oleh pemateri, dan peserta dapat berinovasi langsung dengan bimbingan Mahasiswa
KKN Cakrawala Universitas Nusa Putra. Dan sesi keempat dilakukan penilaian hasil karya peserta untuk
mengetahui pemahaman peserta setelah mendapatkan materi Teknologi Desain Grafis dan praktek
secara langsung menggunakan aplikasi Canva dengan bimbingan Mahasiswa KKN Cakrawala
Universitas Nusa Putra.

Tujuan dari Pelatihan Teknologi Desain Grafis, diantaranya untuk mengenalkan manfaat
kemajuan teknologi kepada para peserta, sehingga dapat menggunakan teknologi kearah positif. Tujuan
kegiatan pengabdian ini juga ditujukan agar peserta dapat melihat perkembangan teknologi yang
semakin berkembang terutama dalam bidang Desain Grafis.

Dari hasil Pre-Test 19 peserta diketahui bahwa, terdapat 4 peserta yang menggunakan aplikasi
editing setiap hari, 11 peserta sering menggunakan aplikasi editing, 4 peserta jarang menggunakan
aplikasi editing. Maka dapat disimpukan bahwa para peserta sudah mengenal aplikasi editing khususnya
untuk mengedit foto dan video.
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Gambar 4. Hasil Desain Peserta

Setelah dilakukan Pelatihan Teknologi Desain Grafis dilakukan penilaian untuk mengetahui
tingkat pemahaman peserta dalam membuat pamflet menggunakan aplikasi Canva dengan cara setiap
peserta diberikan tugas untuk membuat sebuah desain pamflet ucapan ulang tahun. Dari hasil desain
yang dibuat seperti pada Gambar 6. Hasil Desain Peserta, dapat disimpulkan bahwa 6 peserta sudah
memahami materi mengenai penggunaan aplikasi Canva, 9 peserta cukup memahami materi mengenai
penggunaan aplikasi Canva, dan 4 peserta masih kurang memahami materi mengenai penggunaan
aplikasi Canva, dengan parameter yang dinilai antara lain kreatifitas dan inovasi dari hasil desain, serta
pemahaman penggunaan tools pada aplikasi canva.

4, KESIMPULAN

Kegiatan pelatihan teknologi desain grafis “Benefits of Digital Technology” ini memiliki tujuan
untuk mengenalkan manfaat kemajuan dan perkembangan teknologi terutama dalam bidang Desain
Grafis kepada para peserta. Dalam pelaksanaannya diperoleh beberapa hasil, diantaranya dari hasil Pre-
Test 19 peserta sebelum pelatihan, diketahui bahwa, 4 peserta menggunakan aplikasi editing setiap hari,
11 peserta sering menggunakan aplikasi editing, dan 4 peserta jarang menggunakan aplikasi editing.
Sedangkan penilaian hasil desain peserta setelah pelatihan ialah 6 peserta sudah memahami materi
mengenai penggunaan aplikasi Canva, 9 peserta cukup memahami materi mengenai penggunaan
aplikasi Canva, dan 4 peserta masih kurang memahami materi mengenai penggunaan aplikasi Canva.
Berdasarkan hasil diatas, dapat disimpukan bahwa para peserta sudah mengenal aplikasi editing
khususnya untuk mengedit foto dan video. Dan dengan adanya pelatihan desain grafis ini, menunjukkan
bahwa ada sedikit peningkatan wawasan dan pengetahuan tentang teknologi desain grafis.
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